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A lista pode ser feita individualmente ou em dupla e deve ser faita em VHDL.

1. Implemente em VHDL um circuito combinacional que computa a paridade par de
uma palavra de quatro bits. O bit de paridade deve ser gerado de tal forma que o
numero de bits em 1 no quinteto seja par. Use um decodi
cador ou um seletor, além de outros componentes que julgar necessario. Vocé
também deve implementar uma forma de testar sua implementacdo. (Vale no
maximo 25 pontos)

2. Um amigo gostaria que vocé criasse um “olho eletronico” para usar como um
dispositivo de seguranca falso. O dispositivo consiste em trés luzes alinhadas em
fileira, controladas pelas saidas Left, Middle e Right que, se ativadas, indicam que
uma luz deve estar acesa. Somente uma luz esta acesa de cada vez, € a luz “move”
da esquerda para a direita e depois da direita para a esquerda, assustando assim
quaisquer ladrdes que acreditem que o dispositivo estd monitorando sua atividade.
Implemente em VHDL a maquina de estados finitos utilizada para especificar o
olho eletronico. Observe que a velocidade do movimento do olho sera controlada
pela velocidade do clock (que nio deverd ser muito grande) e que existem basi-
camente duas entradas. Vocé também deve implementar uma forma de testar sua
implementagdo. (Vale no maximo 25 pontos)

3. Um cddigo de Gray é uma seqiiéncia de nimeros bindrios com a propriedade de
que nao mais do que uma mudanga de bit ocorra de um elemento da seqiiéncia
para outro. Por exemplo, aqui esta o codigo de Gray com 3 bits: 000, 001, 011,
010, 110, 111, 101 e 100. Usando trés flip-flops D, implemente em VHDL um
contador para o cédigo de Gray de 3 bits que tenha duas entradas: reset, que zera
o contador e inc, que faz o contador passar para o proximo valor na seqiiéncia.
Observe que o cédigo € ciclico, de modo que o valor ap6s 100 na seqiiéncia € 000.
Vocé também deve implementar uma forma de testar sua implementagdo. (Vale
no maximo 25 pontos)

4. Implemente em VHDL uma maquina de estados que recebe uma sequéncia de
quatro bits em sua entrada ent, os copia na saida sai e insere um bit de paridade
par na sequéncia de saida, a cada quatro bits recebidos. Seu projeto deve conter
um diagrama de estados, as funcdes de proximo estado e de saida, bem como a
implementagdo destas fung¢des com flip-flops do tipo D. Vocé€ também deve im-
plementar uma forma de testar sua implementacdo. (Vale no maximo 25 pontos)

Observacao: A fim de ajudd-lo na implementacdo de maquinas de estado em
VHDL, veja o tutorial: http://vhdlguru.blogspot.com/2010/04/how-to-implement-state-
machines-in-vhdl.html



Orientacoes para a entrega dos exercicios praticos: A entrega dessa lista ndo é
obrigatdria. Entretanto, para entregd-la vocé deve criar um arquivo .zip ou .tar contendo
os arquivos usados por voc€ para implementar as respostas das questdes e para testar.
Vocé pode adicionar também um arquivo chamado README.txt descrevendo os pas-
sos que temos de seguir para compilar e executar um teste das suas implementacoes.
O nome do arquivo deve ser o numero do seu GRR. Por exemplo: GRR<substitua
essa parte pelo numero do seu GRR>.tar ou GRR<substitua essa parte pelo nimero do
seu GRR>.zip. Envie até a data de entrega definida acima o arquivo compactado para
ci210.projetos2012@gmail.com e no campo assunto da sua mensagem vocé deve colo-
car: [CI210] Exercicio Pratico.

Consideracoes finais: A aula do dia 06 de Dezembro ndo podera ser realizada no
laboratorio devido a reforma nos laboratorios do DINF. Desta forma, vocés terdo a aula
do dia 06 de Dezembro para realizar os exercicios priticos em casa ou em qualquer outro
ambiente que tenham acesso ao computador. A presenca nao serd cobrada nesse dia.



