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Entrega: As aulas reservadas para apresentaciao do projeto sao as dos dias: 12, 14,
19 e 21 de Junho. A definicao da ordem de apresentacao das duplas sera realizada
em breve
(Nao serao aceitos trabalhos fora deste prazo!)

Apresentacao

Utilizando como base no picoProcessor (veja cddigo fonte no sitio web da disciplina,
secdo 'Material de Referéncia’), vocé devera implementar, dentre as opcdes de projetos
abaixo, pelo menos duas. Este trabalho prético deverd ser feito em DUPLAS e exclusi-
vamente em VHDL.

Dica: Antes de tentar implementar alguma nova instru¢io, procure entender o
funcionamento completo do picoProcessor e identificar as fases de Busca de instrugdo,
Decodificacdo de instrucdo, Leitura de memoria (quando aplicdvel) e Execucdo da
instrugdo. E importante também projetar antes de implementar :-).

Na se¢do "Material de Referéncia’ do sitio Web da disciplina, vocé€ encontrara a
documentagao do picoProcessor.

Modificacoes Propostas:

1. Soma em ponto flutuante

Implementar as operacdes de soma e subtracdo em ponto flutuante (add.s e sub.s) e as
duas conversoes (cvt.s.w e cvt.w.s que usam muito da mesma logica);

2. Multiplicacao em ponto flutuante

Implementar a instrucdo para multiplicacao em ponto flutuante (mul.s)

3. Memoria Cache

Construir uma memdria cache associativa, que retém os dados e o enderecos recentemente
lidos da memoria RAM, eliminando possiveis leituras redundantes. Nota: Assegure-se
de, ao fazer operagcdes com memoria, buscar primeiro na cache e de escrever os dados da
cache na memoria principal.



4. Cache de instrucoes

Construir uma memoria cache que 1€ algumas palavras a frente da memoria ROM, de
forma que a proxima instrucdo a ser executada provavelmente j4 esteja na cache, quando
preciso. Nota: Assegure-se de manter algumas palavras ja executadas, no caso de pe-
quenos lacos. Extra: Decodifique saltos incondicionais e continue a busca de palavras a
partir do endereco de salto.

5. Byte e Half-word Load/Store

O picoProcessor atualmente somente faz load e store para palavras inteiras. Implementar
a logica extra para realizacio de operacOes de memoria com palavras parciais.
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